Drogi Nauczycielu!

Serdecznie dzigkujemy, ze podjates decyzje, aby zosta¢ Koordynatorem naszego
projektu ,,Ozlacamy Kasisi” 1 zglosites swoja Klas¢/Szkole do wspotpracy z
naszg Fundacjg. To bedzie niezapomniana przygoda zaréwno dla Ciebie, jak 1
Twoich Uczniow. Czeka Was niezwykla podroz po Afryce, podczas ktorej razem
odkryjecie odlegly §wiat Zambii 1 poznacie niezwykle historie dzieci z Domu

Dziecka w Kasisi.

Pomaganie innym to nie me¢ka wyrzeczenia, lecz szczescie plynace z tego, ze
zyskuje sie¢ kompletnie nowy §wiat. My juz w niego wsigkne¢li$my, teraz kolej na

Was!

I. INFORMACJE O PROJEKCIE ,,0ZY. ACAMY KASISI”
Projekt w pelnej wersji sklada si¢ z dziewieciu zadan.

Cztery z nich nawigzuja do naszych projektow pomocowych — dzigki nim Twoi
Uczniowie nauczg si¢ skutecznie pomagaé, si¢gajac po niebanalne pomystly i
kreatywne rozwigzania (,,Adoptuj z sercem”, ,,Spizarnia dla Kasisi”, ,,Garaz”,

,Rozpieszczalnik” — szczegoty na stronie www.fundacjakasisi.pl ).



Pi¢¢ kolejnych zadan to akcje specjalne:

— ,Swieta w Kasisi”* — zapraszamy polskich uczniéw, by pomogli naszej

Fundacji zorganizowa¢ niezapomniane $wieta dla dzieci z Kasisi,

— ,Swietuj z nami” — zdradzimy Wam przepis, jak polaczyé przyjemne z

pozytecznym, czyli jak poprzez dobrg zabawe realizowa¢ efektywng pomoc,

— ,,Kasiska wywiadéwka” — to propozycja wykorzystania ciekawych metod
komunikacji w przeprowadzone; wsrdd Rodzicoéw akcji informacyjnej o

zaangazowaniu dzieci w pomaganie Kasisi,

— ,,Zaskocz nas” — chcemy, byscie mieli szans¢ wykazania si¢ kreatywnoscig i
przedsig-biorczoscig. To zadanie jest dla Was polem do popisu — mozecie puscic¢
wodze wyobrazni 1 zaproponowac rozmaite sposoby na wolontariat dla Kasisi. A
poniewaz bardzo cenimy kreatywno$¢, zadanie to bedzie oceniaé specjalne
trzyosobowe jury zlozone np. z cztonkow rady nadzorczej Fundacji Kasisi — s.
Matgorzata Chmielewska, Marcin Prokop 1 Szymon Holownia — ktore wytoni

trzy najciekawsze pomysty,

— ,,Zaproszenie dla VIP-a” — podpowiemy Wam, jak w oryginalny 1 skuteczny
sposob zainteresowac tym, co robicie, osoby wazne w srodowisku lokalnym (np.

przedstawicieli wtadzy, medidw itp.).

*Swieta Bozego Narodzenia lub Swieta Wielkanocne



II. SPOSOB REALIZACJI

Projekt zostal przygotowany w bardzo elastyczny sposéb 1 to Ty wraz z
Uczniami decydujesz, wybierasz zakres 1 ustalasz harmonogram Waszych

dziatan. Mozesz:

1. Zrealizowa¢ PELNY PROJEKT ztozony z dziewigeciu wyzej opisanych
zadan oraz wzig¢ udzial w Wielkim Ogolnopolskim Finale 16 czerwca 2016 .
Zyskujesz wowczas PODWOJINA SZANSE na zajecie I miejsca w naszym

rankingu pomagania.

2. Zrealizowa¢ WYBRANE przez Fundacje ZADANIA (sze$¢ sposrod
wyzej opisanych: ,,Spizarnia”, ,,Garaz”, ,,Rozpieszczalnik”, ,,Swieta w Kasisi”,
,,Swiqtuj z nami”, ,,Zaskocz nas”) oraz wzig¢ udzial w Wielkim Finale 16
czerwca 2016 r. Rywalizujesz wowczas tylko w jednej kategorii w naszym
rankingu pomagania — SKUTECZNOSCI mierzonej ilocia wygenerowanego

dla Kasisi materialnego wsparcia.



3. Wzig¢ udziat TYLKO W FINALE PROJEKTU, organizujac akcje 16
czerwca 2016 r. podczas Wielkiego Ogoélnopolskiego Finalu — tutaj réwniez
rywalizujecie tylko w jednej kategorii w naszym rankingu pomagania —
SKUTECZNOSCI. Z uwagi na krotkotrwala obecno$¢ w projekcie zmniejszasz
swoje szanse w porOwnaniu ze szkotami realizujgcymi projekt jedng z ww.
sciezek. Je$li jednak masz $§wietny pomyst na spektakularng akcje, ktora
wywinduje Was wysoko w naszym rankingu, mozesz zwrdci¢ uwage wszystkich

na siebie 1 swoich Uczniow.

Ad 1)

To bogata propozycja, atrakcyjna dla wszystkich ambitnych, ktorzy lubig

dziatania z rozmachem 1 fantazjg ;)
Uczestnicy tej wersji wiele zyskuja:

1. Mozliwos¢ zdobycia najwigkszej wiedzy 1 doswiadczenia w realizowaniu

akcji pomocowych.

2. Prawo do rozegrania calej MAPY POMAGANIA , Kasiska misja”* —
zdobycia wszystkich baz oraz statuséw i to zar6wno na poziomie grupowym, jak

1 indywidualnym.



3. Zadania nie muszg by¢ realizowane przez jedng klase. Mozna je podzieli¢
pomigdzy dzieci z kilku klas, ktore beda sobie nawzajem relacjonowaty postepy

w swoich dziataniach oraz prezentowaly osiaggnigte rezultaty.

4. W przypadku wyboru tej Sciezki kazdy z uczniow uczestniczacych w
projekcie zyskuje takze szanse na zdobycie indywidualnego tytulu w kategorii

UCZEN NAJBARDZIEJ SKUTECZNY W POMAGANIU.

5. Realizujac caly projekt, zyskujeciec PODWOJNA SZANSE na zajecie I
miejsca w naszym rankingu pomagania (albo dzieki najwyzszemu wynikowi ze
zbidrek uzyskanemu w rankingu SKUTECZNOSCI, albo dzigki szybkosci

realizacji calego projektu).

6. Tylko idac ta $ciezka, mozna jednocze$nie zaja¢ I miejsce w obydwu
kategoriach 1 nie pozostawi¢ cienia watpliwosci, kto jest LIDEREM

POMAGANIA.

7. To takze atrakcyjna propozycja dla Klas/Szkol, ktore z uwagi na rozne
uwarunkowania (np. s3 matymi placowkami, z ograniczonymi zasobami
finansowymi itp.) maja mniejsze szanse, aby zaja¢ czolowe miejsce w rankingu
pomagania w kategorii SKUTECZNOSC, mierzonej ilo$cia wygenerowanego

dla Kasisi materialnego wsparcia.



Dzigki swojej pracowitosci 1 dynamice dziatan wcigz zachowuja szansg — jak
pozostali uczestnicy — na zajecie I miejsca. Warunek najwazniejszy: musza

zrealizowac caty program jako pierwsi sposrod wszystkich uczestnikow.

Ad 2)

To propozycja nieco okrojona, bo ztozona z trzech zadan nawigzujacych do
naszych projektow pomocowych oraz trzech akcji specjalnych. Jest jednak

roOwniez niezwykle atrakcyjna!
Uczestnicy tej wersji:

1. Zachowuja prawo do rozegrania MAPY POMAGANIA ,Kasiska
misja”*, jednak w zredukowanej wersji — zar6wno na poziomie grupowym, jak i

indywidualnym.

2. Zadania nie muszg by¢ realizowane przez jedng klas¢. Mozna je podzieli¢
pomiedzy dzieci z kilku klas, ktore beda sobie nawzajem relacjonowaly postepy

w swoich dziataniach oraz prezentowaly osiggniete rezultaty.

3. W przypadku wyboru tej $ciezki kazdy z ucznidow uczestniczacych w
projekcie zachowuje szanse na zdobycie tytulu w kategorii UCZEN

NAJBARDZIEJ SKUTECZNY W POMAGANIU.



4. Realizujac projekt w takiej wersji, mozna zaja¢ I miejsce w naszym rankingu
pomagania tylko w jednej kategoriii SKUTECZNOSC, mierzonej iloscia

wygenerowanego dla Kasisi materialnego wsparcia.

Ad 3)

To propozycja dla mitosnikdéw szybkich 1 spektakularnych akc;ji :)
Uczestnicy tej wersji:

l. Maja szans¢ na zajecie I miejsca w naszym rankingu pomagania tylko w
jednej kategorii SKUTECZNOSC, mierzonej iloscia wygenerowanego dla
Kasisi materialnego wsparcia podczas zrealizowanego w swojej szkole Finatlu

Projektu ,,Oztacamy Kasisi” 16 czerwca 2016 .
2. Niestety, nie zachowuja prawa do rozegrania MAPY POMAGANIA*.

3. Nie moga takze ubiegaé sie o indywidualny tytut w kategorii UCZEN
NAJBARDZIEJ SKUTECZNY W POMAGANIU.

4. Moga zrealizowa¢ wybrane przez siebie zadania jako wprowadzenie do akcji

finatowe;.



* III. CZYM SA MAPY POMAGANIA ,,KASISKA MISJA”?

Wiemy, ze dzieci i mlodziez lubig gry planszowe, w ktorych pokonuje si¢
kolejne etapy, dochodzi do wyznaczonych baz, osigga levele 1 zdobywa
atrakcyjne badze. Zadbalismy o to, aby realizacja projektu byta wtasnie forma

takiej gry.
1. Grupowa Mapa Pomagania ,,Kasiska misja”

To graficzna pomoc stylizowana na mape¢ Kasisi z zaznaczonymi do zdobycia
bazami odpowiadajagcymi realnym miejscom w Kasisi oraz statusami do
osiggni¢cia zaczerpnigtymi wprost z wielkiej afrykanskiej piatki. Mozecie
podaza¢ ré6znymi $ciezkami jednoczesnie 1 rownolegle realizowac kilka zadan.
Sami decydujecie o strategii pomagania :) Na kazdej biegnacej do centrum
Mapy S$ciezce sag do zdobycia trzy bazy. Kolejnym bazom odpowiadajg za$
statusy zaawansowania w pomocy — BRAZOWY SLON, SREBRNY
LAMPART i ZL.OTY LEW.

Wybierzcie w klasie lub szkole miejsce, w ktorym wyeksponujecie Wasza

Grupowa Mape Pomagania.

Mape grupowa przekazujemy Ci w wersji drukowanej z catlym zestawem

naklejek — badzy.



Jesli realizujesz projekt w PELNEJ WERSJI, dotycza Ci¢ wszystkie trzy

cze$cl naszej gry:

— uzupetnianie drzewa z logo Kasisi kolorowymi naklejkami-sercami za kolejno

wykonane zadania,

— przemieszczanie si¢ na Mapie lokacji do zdobycia 1 odnotowywanie faktu

zdobywania kolejnych baz w Kasisi,

— osigganie statusow (BRAZOWEGO SLONIA, SREBRNEGO LAMPARTA,
ZEOTEGO LWA), ktore zaznaczasz, wklejajac odpowiednie badze w

odpowiednie miejsca na tablicy grupowe;.

Jesli realizujesz projekt w OKROJONEJ WERSJI, dotyczg Cie tylko dwie

cze$ci naszej gry:

— przemieszczanie si¢ na Mapie lokacji do zdobycia 1 odnotowywanie faktu

zdobywania kolejnych baz w Kasisi,

— osigganie statusow (BRAZOWEGO SLONIA, SREBRNEGO LAMPARTA,
ZLOTEGO LWA), ktore zaznaczasz, wklejajac odpowiednie badze w

odpowiednie miejsca na tablicy grupowe;.



Nie uzupeltniasz jednak drzewa z logo Kasisi kolorowymi naklejkami-sercami za

kolejno wykonane zadania, poniewaz nie realizujesz wszystkich zadan.

(szczegotowa instrukcja w osobnym dokumencie — folder MAPY ,,Kasiska

misja”)

2. Indywidualna Mapa Pomagania ,,Moja kasiska misja”

Indywidualna Mapa Pomagania ,,Moja kasiska misja” jest odzwierciedleniem
Mapy Grupowej. W klarowny sposob obrazuje ona postepy Ucznia w projekcie
,Ozlacamy Kasisi” 1 jego zaangazowanie w przygode, jaka jest pomaganie

kasiskim dzieciom.

Mape indywidualng przekazujemy Ci w wersji elektronicznej. Nalezy ja
wydrukowa¢, powieli¢ 1 sklei¢ (sktada si¢ z dwdch stron A4), tak aby kazdy

Uczen dostal jeden egzemplarz 1 mogl zabra¢ go z sobg do domu.

Przekaz Uczniom Indywidualng Mape¢ Pomagania w momencie, gdy osiggniecie

druzynowo pierwszy status, realizujac pierwsze zadanie.



W przypadku klas O-IIT 1 IV-VI dostajesz od nas zestaw naklejek (badzy)
potrzebnych do wuzupeilniania Indywidualnych Map Pomagania. Mtodziez

gimnazjalna 1 ponadgimnazjalna uzupeinia ja wtasnymi wpisami.

Jesli realizujesz projekt w PELNEJ WERSJI, Twoi Uczniowie wypelniajg

wszystkie trzy czesci swojej mapy:

— uzupetniajag drzewo z logo Kasisi kolorowymi naklejkami-sercami lub

odpowiednimi wpisami za kolejno wykonane zadania,

— przemieszczaja si¢ na Mapie lokacji do zdobycia 1 odnotowuja fakt
zdobywania kolejnych baz w Kasisi stosownie do swojego indywidualnego

wktadu materialnego,

— stosownie do swojego indywidualnego wkiadu materialnego osiagajg statusy
(BRAZOWEGO SLONIA, SREBRNEGO LAMPARTA, ZLOTEGO LWA),
ktore zaznaczasz, przekazujac im do wklejenia odpowiednie badze w
odpowiednie miejsca na tablicy indywidualnej lub sami odnotowuja ten fakt

odpowiednim wpisem.



Jesli realizujesz projekt w OKROJONEJ WERSJI, Twoi Uczniowie

wypehiaja tylko dwie czesci swojej mapy:

— przemieszczaja si¢ na Mapie lokacji do zdobycia 1 odnotowujg fakt
zdobywania kolejnych baz w Kasisi stosownie do swojego indywidualnego

wktadu materialnego,

— stosownie do swojego indywidualnego wkladu materialnego osiagaja statusy
(BRAZOWEGO SLONIA, SREBRNEGO LAMPARTA, ZLOTEGO LWA),
ktore zaznaczasz, przekazujac im do wklejenia odpowiednie badze w
odpowiednie miejsca na tablicy indywidualnej lub sami odnotowuja ten fakt

odpowiednim wpisem.

Nie uzupelniaja jednak drzewa z logo Kasisi kolorowymi naklejkami-sercami
ani odpowiednimi wpisami za kolejno wykonane zadania, poniewaz nie

realizujecie wszystkich zadan.

(szczegblowa instrukcja w osobnym dokumencie — folder MAPY ,Kasiska

misja”)
IV. WIELKI OGOLNOPOLSKI FINAL — 16 CZERWCA 2016 r.

Wielki Ogoélnopolski Finat Projektu ,,Oztacamy Kasisi” odbgdzie si¢ juz po raz
drugi, 16 czerwca 2016 r., gdy obchodzony jest, ustanowiony przez UNICEF
oraz Uni¢ Afrykanska, Miedzynarodowy Dzien Dziecka Afrykanskiego,
upamigtniajacy masakre dzieci w RPA domagajacych si¢ prawa do edukacji i

roOwnosci spotecznej.



Zorganizujcie go dla catej swojej szkoly, Rodzicow i spolecznosci lokalne;.
Moze to by¢ afrykanski kiermasz albo inna forma wydarzenia, na ktéorym
pochwalicie si¢ niezwyktymi umiejetnosciami, ktore nabyliscie, biorgc udziat w
nasze] akcji, oraz pracami 1 rekodzielem, ktore wytworzyliScie podczas
realizacji powierzonych Wam zadan. Zrdbcie fanterig¢, kawiarenke, pokaz
filmow itp. Niech bedzie barwnie 1 wesoto. To bedzie takze ostatnia szansa, aby
wywroci¢ nasz ranking ,,Skutecznos$ci” 1 wykorzystujac sitg, ktora tkwi w
drobnych ztociakach, zawalczy¢ o I miejsce w naszym projekcie oraz o jeszcze

wiecej dobra dla Kasisi.

ZBIORKA DROBNYCH ZLOCIAKOW

W przypadku organizowania wsréd ucznidow zbiorki drobnych zlociakow do
puszek, ktore otrzymasz w pakiecie pomocy, postepuj zgodnie z ponizszymi
wytycznymi. Pamigtaj, ze Fundacja jest organizacja spoteczng i jako organizator
zbiorki publicznej podlega okreslonym przepisom prawnym oraz nadzorowi
Ministerstwa Administracji 1 Cyfryzacji. W zwigzku z tym konieczne begdzie
dopehnienie kilku formalno$ci, ale przygotowaliSmy wszystkie dokumenty 1
wskazowki dla Ciebie, aby$s Ty mogt si¢ skupi¢ na zabawie i pomocy naszym

dzieciom!

1. Otrzymasz od nas identyfikator, ktorym bedziesz si¢ postugiwac
podczas przeprowadzania zbiorki. Przeprowadzajac zbidrke, bedziesz dziatat
jako wolontariusz naszej Fundacji, jednakze nie naktada na Ciebie to zadnych
dodatkowych obowigzkéw, poza prawidlowym przeprowadzeniem zbiorki do

puszek i dokonaniem przelewu.

2. Pamigtaj, ze podczas zbiorki puszki nie mozna otwiera¢ ani w zaden

inny sposob narusza¢ zabezpieczenia.



3. Po dokonanej zbidrce otworz puszke w obecnosci Dyrektora Twojej
szkoly, a nastepnie przelicz zebrane $rodki (w tym celu zalagczamy wzor

protokotu).

4. Zebrane $rodki wpta¢ na nasze konto bankowe (Bank BZWBK 48 1090
1883 0000 0001 2101 3122) z dopiskiem ,,Oztacamy Kasisi” i tytutem zadania
np. ,,Swicta w Kasisi”, a nastgpnie my przekazemy je na pomoc naszym

dzieciom z sierocinca w Kasisi.

5. Podpisany protokét przesliy na adres: Fundacja Kasisi, ul.

Limanowskiego 11/32, 02-943 Warszawa.

6. Dodatkowe $rodki przekazywane Ci przez Ucznidw, ktorzy realizujg
swoja Mape Pomagania ,Moja kasiska misja”, traktujemy jako zbidrke
wewnatrzszkolng. Zgromadzone S$rodki wplacaj zgodnie z wolag mtodych
darczyncow, czyli na wskazany przez nich projekt. Najlepiej wowczas, gdy
srodki zebrane od indywidualnych Uczniow na dany projekt pozwalaja
przekroczy¢ kolejny prog finansowy na Druzynowej Mapie Pomagania ,,Kasiska
misja”. Potwierdzenie wplaty przeslij na adres ozlacamy@fundacjakasisi.pl,
by$my mogli uaktualni¢ na naszej stronie WWW sume zebranych przez Was

srodkoOw na pomoc Kasisi.

V. WYLONIENIE ZWYCIEZCOW

1. Zwyciezca w  kategorii SKUTECZNOSC, mierzonej iloscia
wygenerowanego dla Kasisi materialnego wsparcia, zostanie ogloszony po
Wielkim Ogo6lnopolskim Finale ,,Oztacamy Kasisi”, gdy od wszystkich
uczestnikow sptyng do nas informacje, ile sSrodkow tacznie na pomoc dla Kasisi

zebrala dana Klasa/Szkota, realizujac projekt oraz organizujac finat.



2. Zwyciezca w kategorii SZYBKOSC DZIALANIA bedzie ta Klasa/Szkota,
ktora zglosi si¢ do realizacji projektu w petnej wersji, tzn. wykona dziewiec
zadan 1 zrobi to najszybciej sposrod wszystkich uczestnikow. Warunkiem jest
przestanie do Fundacji petnej dokumentacji potwierdzajacej wykonanie kazdego
zadania zgodnie z opisem procedury ,,Feedback” zamieszczonej przy opisie

kazdego zadania.

3. Kazdy Uczen bioracy udzial w projekcie realizowanym w wersji pelnej
(dziewie¢ zadan) lub okrojonej (sze$¢ zadan) ma szans¢ na zdobycie
indywidualnego tytulu w kategorii UCZEN NAJBARDZIEJ SKUTECZNY
W POMAGANIU. SKUTECZNOSC mierzona jest iloscia wygenerowanego
przez danego Ucznia materialnego wsparcia dla Kasisi, odnotowang na jego

Indywidualnej Mapie Pomagania.

4. Zwyciezca w kategorii CZAS lub SKUTECZNOSC zostaje Klasa/Szkola
Partnerska z Kasisi. Tytul ten obowigzuje przez rok. Otrzymuje takze nagrody

niespodzianki od Szymona Hotowni 1 Fundacji Kasisi.
5. Wszyscy Uczestnicy Programu otrzymajg Ztote Certyfikaty.

6. Uczniowie, ktorzy zajmg trzy pierwsze miejsca sposrdd wszystkich
uczestnikow projektu w kategorii UCZEN NAJBARDZIEJ SKUTECZNY W
POMAGANIU, otrzymaja nagrody od Fundacji Kasisi — gadzety przywiezione
z Afryki. Zwycigzca otrzyma takze swoj wlasny portret namalowany przez

jednego z wychowankow Sierocinca w Kasisi.

VI. POMOCE



Komplet pomocy dostarczymy przesylka kurierska:

. pomoce dydaktyczne do dziewigciu zadan na plycie CD (do

samodzielnego wydruku 1 powielenia w potrzebnej liczbie egzemplarzy),
. puszka do zbiorki drobnych ztociakow ,,Oztacamy Kasisi”,

. pakiet do projektu ,.Swictuj z nami” (balony, gra Talenty z Kasisi,

instrukcja do gry oraz dyplom od Szymona Hotowni 1 Fundacji Kasisi),
. ulotki Fundacji Kasisi,
. plakat akcji ,,Oztacamy Kasisi”,

. wydrukowana (format A1) Druzynowa Mapa Pomagania ,,Kasiska Misja”

z kompletem naklejek-badzy oraz instrukcja,

. elektroniczna wersja Indywidualnej Mapy Pomagania ,,Moja Kasiska

Misja” z kompletem naklejek-badzy (0-I11, IV-VI) oraz instrukcja,

. elektroniczna wersja protokotu z otwarcia puszki oraz wzor zgody na

wykorzystanie wizerunku dziecka,
. zestaw bonow $wigtecznych ,,.Swicta w Kasisi”,
. identyfikator dla Koordynatora

. LIST DO RODZICOW (zachecamy, aby$ go wydrukowat i powielit oraz

przekazal Rodzicom dzieci uczestniczacych w projekcie).

VII. GALERIA ZDJEC I FILMOW

Twoja szkola bedzie miata mozliwo$¢ zamieszczania na naszej stronie
internetowej opisow, fotorelacji 1 filmikow ze wszystkich dziatan prowadzonych

w ramach projektu ,,Ozlacamy Kasisi. II edycja” — w tym celu utworzymy



specjalng podstrong. Wszelkie przestane przez Ciebie materialy opublikujemy
zgodnie z regulaminem akcji ,,Ozlacamy Kasisi. II edycja”. Aby jednak filmiki
oraz zdjecia mogtly trafi¢ na specjalng podstrong, zgode na to musza wyrazic¢
rodzice Twoich uczniow. W tym celu przygotowalismy wzdér zgody na
wykorzystanie wizerunku dziecka, ktory rozdasz swoim uczniom. Przed
publikacja zdje¢ 1 filmikow na podstronie, skany zgody podpisanej przez
rodzicow Twoich ucznidéw powinny by¢ przestane na nasz adres mailowy:

ozlacamy(@fundacjakasisi.pl.



